Letzte Runde

- 13|48 -

234
Wird der Passagierkartenstapel wahrend eines Spielzuges leer, wird der Ablagestapel gemischt Ab 8 Jahren
und zum neuen Passagierkartenstapel. Fir 2 - 4 Spieler (4 sind am besten)
Beginnend mit dem Spieler nach dem aktiven Spieler beginnt dann die letzte Runde. 50 - 60 Minuten

Hi"er wird dgr Passagierkartenstapel
Jeder Spieler hat in der letzten Runde noch einen Spielzug. Das heifdt der wahrend eines Spielzuges leer

Spieler, bei dem der Kartenstapel leer wurde, macht den letzten Spielzug. (Leme Spieler)

Im Fall, dass ein Spieler einen Extrazug erhalt, da er drei oder mehr Karten Hior beginnt
q 5 q q q ©©®

erhalten hat, haben die anderen Spieler trotzdem ihren letzten Spielzug im L e

Anschluss. Runde.

Besondere Regel fir die letzte Runde

In der letzten Runde andern sich folgende Regeln:

e Zu Beginn des Spielzuges kann ein Spieler sich entscheiden die sechs ausliegenden
Passagierkarten komplett abzuwerfen und sechs neue Karten auf die Gepackannahme zu legen.
Reservierte Karten werden jedoch nicht abgeworfen.

e Es konnen keine Karten mehr reserviert werden.

Spielende und Punktewertung o - : .

Aiir Alliance

In Air Alliance iibernehmen die Spieler die Rolle des Managements

Nach dem Ende der letzten Runde endet das Spiel. Die Spieler zahlen alle Punkte
ihrer Passagierkarten zusammen und der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.:

Die Punkte werden wie folgt zusammengerechnet.
(D Alle Flugmeilen der im Spiel errungenen Passagiere werden zusammengezahlt
(2 Alle kompletten Trios (drei Karten der gleichen Sorte) sind zusétzlich 30000 Flugmeilen wert

R=7hUA R—R7F—<— F—Fr—<—, 7ZXHRL . . . .
Trio Passagiere der gleichen @ ENTHUSIASTTRIO | BOARD GAMER, BOARD GAMER , ANIME OTAKU einer Fluggesellschaft und schicken Flugzeuge und Passagiere um die Welt.
Sorte haben denselben Das Enthusiasten-Trio| Brettspieler, Brettspieler, Anime Fan Dabei miissen die Spieler abwégen zwischen der Economy-Class
Aufkleber auf ihrem Koffer = = = = i
FENIF RaFE, Eh5FE. KFHEE . . . . -
SCHOLARTRIO FOLKLORIST, ARCHAEOLOGIST PROFESSOR die es leichter .macht elr.le Landeerlaujbms zu erhalten .und.der First-Class,
Gelehrten-Trio Ethnologe, Archéologie, Professor die zwar viele Punkte bringt, aber unflexibel ist.
HENUF NIy RRZ—, AV T—RAZ2—, BRAZ— Auch das Gepéck der vielen Passagierkarten muss geschickt organisiert und transportiert werden.
ACTORTRIO HOLLYWOOD STAR, KUNG FU STAR, KOREAN STAR N di 1 hickt handhabt. hat das 7 T '
Schauspieler-Trio Hollywood Star, Kung Fu Star, Koreanischer Star ur wer dies alles geschickt handhabt, hat das Zeug zum Topmanager!
HIFIVRYF E—ILUBA. N—F 24—, R IL<TY Allerdings besitzt die eigene Fluggesellschaft alleine nicht alle Flughéfen.
f COCKTAILTRIO BEER BREWER, BARTENDER, HOTELIER Um die Konkurrenz zu iiberholen und die meisten Passagiere um die Welt zu befordern,
Cocktail-Trio Bierbrauer, Barmann, Hotelier . . . > . . .
. . ———w= — = T muss man Codesharing betreiben und Allianzen griinden. Eine Air Alliance.
Trio P iere der gleich BRE h A TZAEF, Yy h—FF \L—R—-)LEF
i B St et BALL GAME TRIO TENNIS PLAYER, SOCCER PLAYER,VOLLEYBALL PLAYER . g=
Aufkleber auf inrem Koffer BallsopleI-Trlo Tennisspieler, FuBballer, Volleyballer 5p|ellnhalt
=wg| Svmo SECRET AGENT, SECRET AGENT, SECRET AGENT
= , , Spielbrett i i i i 3
Spion-Trio MI6, KGB, CIA Y " Spielsteine Passagierkarten Boarc!ﬂmﬁpasse
BEARUA KT VTIVE—=IVA. A1IZT74. EvITv b
qﬁ% PRIMITIVE MANTRIO | NEANDERTHAL, YETI, BIGFOOT
v Steinzeit-Trio Neandertaler, Yeti, Bigfoot
~ FUr meinen Vater, Hideyuki Nomura, Bitte besucht unsere Webseite flir weitere Informationen.

der mich den Spafs am Spieledesign lehrte. ~

3 Spielsteine in
jeweils 4 Farben 60 Passagierkarten 4 unterschiedlichen Farben

4 Boardingpasse in

Spieldesign, Grafikdesign, lllustrationen: Akio Nomura

Boxcover lllustration: Anton Balazh / Shutterstock (mit Erlaubnis von \
Shutterstock.com) wy”]r. A

Flugzeuge

P

Mit der Hilfe von: Waka Suzuki, Masumi Nomura
Besonderer Dank geht an alle, die beim Testspielen geholfen haben

Deutsche Ubersetzung: Philip Lindemer ROUTE ELEVEN CO.,LTD _ %ﬂ 41 .«
Alle in diesem Spiel vorkommenden Personen sind frei erfunden und haben | 2 Shinwa-bldg, 6-11-4, Shinbashi, Minato-ku, Tokyo 1 Spielbrett 5 Sets Flugzeuge in sieben Farben
keinen Bezug zur Realitat. 105-0004 JAPAN info@routel1.co.jp

NICHT geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren.

- Vorsicht: Dieses Spiel enthalt Kleinteile.
©2015 ROUTE ELEVEN All Rights Reserved. http://www.route11.co.jp
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Das Ziel in Air Alliance ist es, durch das Bewegen von Flugzeugen Passagierkarten zu erhalten und bei Spielende die meisten Punkte zu besitzen.
Wenn der eigene Spielzug beginnt, wird dieser Nach Phase O oder Phase 1 abgehandelt. (Der Spielzug eines Spielers beginnt normalerweise mit Phase 1.)

Spielzug

0 AI.I.I n“cE Diese Phase wird nur dann ausgefiihrt, wenn sich auf dem Boardingpass drei Codesharing Spielsteine (Flugzeuge) befinden. Sollte dies nicht der
Fall sein, oder der Spieler mochte keine Allianz eingehen, wird stattdessen die Phase 1: Spielstein-Aktion durchgefiihrt.

Wenn ein Spieler eine Allianz mit einer NSA eingeht, erhilt er das Recht, die Flugzeuge dieser NSA zu Eine Allianz eingehen

benutzen. Dadurch erhalt der Spieler Vorteile in Phase 1: Spielstein-Aktion. % Es konnen die Flugzeuge benutzt werden, die zu Spielbeginn zur Seite gelegt wurden oder sich bereits auf einem
Allianz Areal befinden, nicht jedoch Flugzeuge, die sich auf Flughafen befinden.

(D Der Spieler setzt ein eigenes und ein Flugzeug der NSA, mit der er eine Allianz geschlossen hat, auf ein Allianz Areal. Ein
Spieler ist in einer Allianz mit allen NSAs mit denen er sich ein Allianz Areal teilt.

Bespiel: Der Spieler kann eine Allianz mit mit der Beispiel: Der Spieler kann eine Allianz mit der % oder (A) Der Spieler setzt seinen Spielstein auf ein (C)Der Spieler setzt seinen eigenen und einen NSA
NSA <> bilden. der NSA <= bilden oder mit beiden. Allianz Areal mit einer, NSA. Spielstein auf ein Allianz Areal.

Befindet sich auf jedem der drei Codesharing Felder des Boardingpass des aktiven Spieler ein Codesharing Spielstein
(Flugzeug) der gleichen Farbe, kann er eine Allianz mit der NSA der entsprechenden Farbe eingehen (kein Zwang).

BOARDING PASS

8«“*‘“ PACIFIC AIRLINES

s
& PACIFIC AIRLINES

PRIORITY @ AL r{::(n G)’ nllIn (--ll:\
OI0THINY YOSSHOUT | Lon HIWYD Deved
_.(_,'5 ,' — (B)Der Spieler setzt einen NSA Spielstein auf ein eoFlugzeuge, die sich auf einem Allianz Areal befinden auf
e Allianz Areal, wo sich ein elgener Spielstein dem keine NSA Flugzeuge sind, werden entfernt.
go0's RN befindet. eAuf einem Allianz Areal kénnen sich maximal 4

Z  aEvex
s> O IX ool ¥ O X

Flugzeuge befinden. Gibt es kein Allianz Areal auf das
das eigene und ein NSA Flugzeug gesetzt werden
kénnen, kann keine Allianz eingegangen werden.

visanATod W @~

Allianz bilden...?

Bildet ein Spieler eine Allianz, kann er in Phase 1: Spielstein-Aktion alle NSA benutzen, die derselben Allianz angehdren (@Sobald eine Allianz gebildet wurde, werden alle Passagierkarten ' e PRI \
e & SEliEt auf dem Boardingpass des Spielers, der die Allianz gebildet hat = o
% WP (Gl SI9TEets, Gt offs M el ’ s @-%®c%
verdeckt neben den Boardingpass gelegt. = = =
Die Allianzangehérigkeit wird dadurch angezeigt, dass ein Flugzeug der Diese sind zum Spielende Punkte wert. [

eigenen Farbe auf das Allianz Areal gesetzt wird.
In diesem Fall kbnnen die Spieler %* die NSA%* benutzen.

Die Spieler ** kénnen die NSA %* nicht benutzen. Damit ist die Allianz geschlossen und ab sofort gultig. Der Spieler geht nun zu Phase 1: Spielstein-Aktion Uber.

Mnn KE“ ncTION Normalerweise beginnt ein Spielzug mit dieser Phase.

Spielstein-A
Der Spieler setzt seine Splelsteme auf seinen Boardingpass und bewegt seine Flugzeuge. Fliegt er dabei die Flughafen an, die auf
den Passagierkarten der Gepackannahme angegeben sind, erhalt er die entsprechenden Passagierkarten. Passagierkarten auf der Gepackannahme werden sofort aufgefrischt .

Passagierkarten auf der Gepackannahme werden, sobald sie ein Spieler zu sich nimmt,
Startort sofort aufgefrischt. Die Karte am weitesten rechts wird nach links aufgeschoben und
dann vom Stapel neue Karten hinzugefugt.

<Spielstein-Aktion Beispiel> : :
Die folgende Abbildung erklart die NDINAVIA G __ oLyNESiA

Benutzung und Bedeutung des Ay Rrys ol  Neynase Codioie — Bl T e
Boardingpasses, Karten und Flughafen. 15,000 877V 10/000° 1O RERE 5 000 T * 5,000 e 5lmﬂwu

Boardingpass
. BOARDING PASS
& PACIFIC AIRLINES

f, POLYNESIA

Il
CASABLANCA

30 ﬂllﬂ MM B 5000m: 5,000 m.c
2= rres

FEABRL

NEW CARD

s (1)Ein NSA <5 X @4 und 4werden (3)Die Pagsagiere steigen

i i i i W I . o V I Ig I |

nach Tokyo (A1). wurde‘férhalt der

Cannes. SpieletfdielKartenivon
Fliegt ein Spieler z. B. von A — B — C, erhilt er alle Karten, die verlangen, der Gepackannahme.
dass manvon A — B, B — C, als auch A — C fliegt.

@) Dpie drei Spielsteine werden auf den Boardingpass gelegt, um drei Aktionen durchzufiihren. (Einer von den drei Spielsteinen kann auch
auf eine Passagierkarte auf der Gepackannahme gelegt werden, um die Karte bis zum nachsten Spielzug zu reservieren)

04 BRAZIL

(Geht der Kartenstapel leer, bitte ,,Der letzte Spielzug “ lesen)

[ A ] Ein Flugzeug auf dem Spielbrett bewegen [ B ] Eine Passagierkarte auf der Gepackannahme reservieren

Flugsymbole

- . Legt ein Spieler einen Spielstein auf eine Passagierkarte auf der
Der Spieler kann sein Flugzeug auf dem vom Symbol festgelegten Gepackannahme, kann er diese Karte flr sich reservieren. Es

Flughafen landen | n (hier: | .- . .
ughafen landen lasse er- Seoul) koénnen nur Karten reserviert werden, auf denen noch kein

‘ @ . ‘ Spielstein liegt. Ein Spieler kann stets nur maximal eine Karte
reservieren.

Um ein Flugzeug zu bewegen, wird ein Spielstein auf Landeerlaubnis fiir

ein Flugsymbol auf dem Boardingspass oder einer festgelegten Flughafen
Passagierkarte, die sich auf dem Boardingpass A
befindet, gelegt.

Beispiel fiir einen Boardingpass mit drei Spielsteinen

SEQUIP
o

R /] Areal Landeerlaubnis |Der Spieler kann sein Flugzeug I _ T -e-ams

30,000 e

auf einem Flughafen der Eine reservierte Karte kann von keinem anderen Spieler

3@&‘“ PACIFIC AIRLINES : . gleichen Farbe wie das Symbol &= errungen werden und wird in Phase 2: Verlorenes Gepack nicht
' : @ % landen lassen. abgeworfen. Die Karte bleibt bis zum nachsten Spielzug des Se—
' ; ¥ ; N ; C ' Spielers, dessen Spielstein darauf liegt, liegen. Der Spielstein wird

zu Beginn des Zuges dieses Spielers von ihm zurlickgenommen.

Prioritat , ,’
Start/Landeerlaubnis PRI

Achtung! Trio Passagiere

?( Der Spieler wahlt einen
f Flughafen und tauscht die ) . L .
PRIORITY Position von zwei beliebigen Es gibt Passagiere, die einer bestimmen Sorte 5,000 e

angehoéren. Sammelt man im Verlauf des Spiels
Sets von drei Karten der gleichen Passagiersorte,
sind diese Extrapunkte wert!

Flugzeugen auf diesem aus.

Der Spieler kann ein NSA Flugzeug der gleichen Farbe wie
das Symbol benutzen.

Passagierkarten auf dem Boardingpass die Flugsymbole| | Codesharing

Im Verlaufe des Spiels andern sich durch die . ’

ALlgoIsd I : ‘
-

BOARDING PASS . . .
P CODE (Im Fall von zwei Farben eines von beiden)
&% PACIFIC AIRLINES SHARING SIGI'I-H S[%%EDI[B Um das Flugzeug zu benutzen, darf die NSA allerdings keiner
Allianz angehoren. Das NSA Flugzeug darf auf einem
beligbigen Flughafen Landen, der zur NSA des Flugzeugs Drei Karten in dieser Phase erhalten?
gehort. Flieg eine Extrarunde!
Allianz Der Spieler kann ein Flugzeug einer Allianz nutzen, der er angehort. Erringt ein Spieler in dieser Phase drei oder mehr Passagierkarten
e 3 Wenn ein Spieler diese Aktion benutzt, wird der Spielstein auf eines kann er einen Extrazug spielen. ’
’;T'.‘w'ﬁnu-g' 00001 der oben erklarten Flugsymbole gelegt. Alle anderen Spieler werden einmal iibersprungen. Nachdem Phase
NI T OL s TOS Ciagsy Auf elne Passaglerkarte k imal in Spielstei I d 3: Flugkontrolle beendet wurde beginnt der Spieler noch einmal mit
IR whakToE o Mevon gierkarte kann maximal nur ein Spielstein gelegt werden. Phase O: Allianz einen neuen Spielzug.
Benutzt man dieses Flugsymbol, o e o
Die Passagijerkarten, die ein Spieler in dieser Phase Vel y XL H L5 ) Dies kann so oft wiederholt werden, wie der Spieler drei oder mehr
erhalt, werden von den anderen Karten des Spielers — = \ Karten in dieser Phase erhélt. Ausnahme ist das Spiel mit zwei
getrennt aufbewahrt und erst in Phase 3: Flugkontrolle kénnen die anderen beiden Flugsymbole auf der Karte nicht benutzt werden. Spielern. Im 2-Personen-Spiel kann ein Spieler maximal 2 Spielziige
auf den Boardingpass gelegt. nacheinander ausfihren.

Wurden alle drei Spielsteine benutzt, endet diese Phase und Phase 2: Verlorenes Gepack beginnt.

LOST BAGGAGE 2ra 3 _FLIGHT CONTROL

Verlorenes Gepack Flugkontrolle

Die ganz links liegende Passagierkarte wird abgeworfen. Die errungenen Passagierkarten werden auf den Boardingpass gelegt, um den nachsten Spielzug

vorzubereiten.
Zuerst werden leere Kartenfelder aufgefullt. Dann wird die Karte, die am weitesten links liegt abgeworfen (aufier es liegt ein Die Passagierkarten werden auf den Kopf gedreht und auf ein
Spielstein darauf, dann wird die Karte rechts daneben abgeworfen. Wenn auf dieser ein Spielstein liegt die Karte rechts beliebiges Feld auf dem Boardingpass gelegt. Liegen dort bereits
neben dieser usw.). Passagierkarten, wird die neue Karte einfach darauf gelegt. Allerdings ARBRC ST
Die abgeworfenen Karten werden zum Spielende noch bendtigt, daher wird der Ablagestapel neben dem Spielbrett durfen mehrere in di_esem_ Zug errungene Karten nicht Gbereinander M‘" PACIFIC AIRLINES
aufbewahrt. gelegt werden (hat ein Spieler vier oder mehr Karten errungen, werden 2
Nun werden alle Karten nach links geschoben und das leere Kartenfeld mit einer neuen Karte aufgefiillt. zuerst die ersten drei Karten platziert und dann die darauf folgenden).
Sind alle Karten gelegt, ist dies der Boardingpass fur den néchsten
L o e Spielzug.

H ’ k Das Codesharing Symbol mﬁ- ist dreimal
e OL Je nach Anordnun
errungenen Passagler karten i ooz andern sich dieu g vorhanden. Niachste Runde kann eine Allianz

werden auf den o h . :
eingegangen werden!
Boardingpass gelegt nMéOCgk:ggksgﬁggur die

Die in dlesem Zug 1%

Die Karte ganz links
wird abgeworfen.

6\1‘1‘.&
@B 7|8 o £

Es kann zwar keine Allianz eingegangen
werden, aber es sind zwei praktische @&
Symbole vorhanden

Da ein Spielstein darauf
liegt, wird die Karte nicht
abgeworfen.

Wenn bereits Karten|auf dem Boardlngpass liegen

kdnnen die neuen Karten darauf gelegt werden:

NOONOT ‘t

EE T

Damit endet diese Phase und Phase 3: Flugkontrolle Gepack beginnt. Hiermit endet der Spielzug.



